
#16.  地图应用
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地图开发

• 随着移动互联网应用的迅速发展，利用智能手机提供的实时地理位
置信息服务功能扩展出众多 LBS(Location Based Service) 应用，
比如实时定位、导航、搜索周围好友、基于地理位置的信息推荐等。
在android开发中地图和定位是很多软件不可或缺的内容，这些特
色功能也给人们带来各种生活便利。

• API 会自动处理对 Google 地图服务器的访问、数据下载、地图显
示以及对地图手势的响应。您还可以利用 API 调用向基础地图添加
标记、多边形和叠层，以及更改特定地图区域的用户视图。这些对
象可为地图位置提供附加信息，实现用户与地图的交互。
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Google API 版本

• Google Maps Android API v1已经在2012年12月3号被正式废弃。这意
味着开发者无法再使用API V1获取地图密钥。

• Google在2012年12月为Android平台推出了Google Maps Android API 
v2，使用全新的设计方式，改良地图控件的画图效率，增加3D建筑物，并
简化了绘图API。

• 当前Google官方推荐的API是Google Maps API v3，v3是不用密钥的，
其是将网页加载到ANDROID的WEBVIEW控件中来实现。 v3旨在实现快
速载入，尤其是在移动浏览器上。

• V3版本的全称是Google Maps Javascript API v3 ，这时一个基于
javascript的API，开发者通过webview控件加载地图。V2版本的全称是
Google Maps Android API v2 ，它是一个原生Android API，基于
Java。本讲内容是基于Google Maps Android API v2的。
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学习目标
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• Hello Map

• 地图属性

• 用户与地图交互

• 位置信息 MyLocation

• 地图标记 Marker

• 添加形状



Hello Map

• Google Maps Android API 包含在Google Play Service SDK中。首
先，需要确保在SDK Manager中已下SDK Platform + Google APIs
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Hello Map

• 在 Android/sdk/extras/google/google_play_services目录中，包含了Google

服务相关的文档和实例代码。
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Hello Map
• 下面以一个简单的例子说明如何显示Google地图。

• 步骤1. 新建Google Maps项目。

• 按照平常新建项目的步骤新建Google Maps项目，在“Add an 
activity to Mobile”对话框中选择 Google Maps Activity。
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构建完成后，Android Studio 会在编
辑器中打开 google_maps_api.xml 文
件和 MapsActivity.java 文件



Hello Map
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步骤2：申请地图密钥

• 应用需要使用 API 密钥来访问 Google 地图服务器。密钥类型
是 Android 应用专用密钥，这意味着该密钥只能为当前这个应用使用。

•  google_maps_api.xml 文件包含有关在您尝试运行应用前获取
Google Maps API 密钥的说明。将文件中提供的链接复制到浏览器中，
根据界面提示快速获取API密钥。



Hello Map
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按照网页上的提示操作，获取到应用的API 密钥，将其复制到
google_maps_api.xml文件的相应位置。（获取密钥需要一个
Google账号，因此需要提前申请Google账号）



Hello Map
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步骤3：检查Android Studio自动生成的相关配置文件

在gradle中，已经自动添加了对Google Play Service 的依赖



Hello Map
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步骤4：声明权限

• 在manifest中定义了应用需要获取位置信息的权限

• 如果目标平台是Android 6.0(API 23) 以前的版本，还需要申明
外部存储器读写权限

• 地图应用需要使用网络，但是网络权限已经默认声明了，因
此不需要在manifest中显式声明。



Hello Map
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配置好相关文件后，如何显示Google地图呢？Google使用地图对象时的
关键类是 GoogleMap 类。 GoogleMap 在应用内为地图对象建模。

GoogleMap 自动处理下列操作：

•  连接到 Google 地图服务
•  下载地图图块。
•  在设备屏幕上显示图块。
•  显示如平移和缩放等各类控件。
•  通过移动和缩放地图响应平移和缩放手势



Hello Map

13

地图将由 MapFragment 对象或 MapView 对象表示。

MapFragment

•  MapFragment 是 Android Fragment 类的一个子类，用于在
Android Fragment 中放置地图。MapFragment 对象充当地图容器
，并提供对 GoogleMap 对象的访问权。

• 与 View 不同，Fragment 表示的是 Activity 中的一种行为或用
户界面的某一部分。 可以将多个 Fragment 组合在一个 Activity 中来
构建多窗格 UI，以及在多个 Activity 中重复使用某个 Fragment。

MapView

• MapView 是 AndroidView 类的一个子类， 用于在View 中放置
地图。MapView 与 MapFragment 很相似，它也充当地图容器，通
过 GoogleMap 对象公开核心地图功能。



Hello Map
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步骤5：在HelloMap中显示地图

• 为了显示地图，首先需要向将处理地图的 Activity 添加 Fragment 对象
。

• 最简单的实现方式是，向 Activity 的布局文件添加 <fragment> 元素。
在该元素中，将 android:name属性设置为
"com.google.android.gms.maps.MapFragment"。 此操作会自动
将 MapFragment 附加到 Activity。



Hello Map
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• 应用内使用地图，需要实现 OnMapReadyCallback 接口，并
在 MapFragment 对象或 MapView对象上设置回调实例，这通过使
用 getMapAsync() 设置 。

• 使用 onMapReady(GoogleMap) 回调方法获取 GoogleMap 对象
的句柄。 这个回调将在地图做好使用准备时触发。



Hello Map
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• 完成上述步骤后，就可以直接运行程
序，在界面上显示出地图。
• 真机需要安装google play 商
店,google play 服务作为支撑。（推荐
使用 go谷歌安装器，无须root，一键安
装google play 商店和服务）
• 如果使用模拟器运行程序，需要的模
拟器映像具有的 Google API平台应基于
Android 4.2.2 或更高版本。 此外，将
模拟器设置为x86 目标 AVD。这可以改
善您的模拟器使用体验。



地图属性
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• Maps API 允许配置地图的初始状态，可以指定以下内容：

• 摄像头位置，包括：位置、缩放比例、方位和倾斜角度。

• 地图类型

• 缩放按钮和/或指南针是否出现在屏幕上

• 用户在操纵摄像头时可使用的手势



地图属性
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• 如果已将地图添加到 Activity 的布局文件，可以通过 XML 配置地图
的初始状态；如果是以编程方式添加地图，则可以编程方式进行配置。

• 如果是以编程方式添加地图，则可以编程方式
进行配置。



地图属性
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• 在Hello Map中设置摄像头的位置和缩放大小



地图属性
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Google Maps Android API 提供了四种地图，以及不显示任何地图的
选项：

• Normal：典型道路地图。显示道路、一些人造景观以及河流等重要

的自然景观。 此外，还会显示道路和景观标签。

• Hybrid：添加了道路地图的卫星照片数据。 此外，还会显示道路 和

景观标签。

• Satellite：卫星照片数据。 不显示道路和景观标签。

• Terrain：地形数据。 地图包含颜色、轮廓线和标签以及 透视阴影。

此外，还会显示一些道路和标签。

• None：无图块。 地图将渲染为空网格，不加载任何图块。



地图属性
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• 以下图像显示的是同一位置 normal 地图、hybrid 地图和 terrain 地图的比较

normal terrainhybrid

• 如需设置地图类型，可以调用 GoogleMap 对象的 setMapType() 方法，传
递 GoogleMap 中定义的其中一个类型常量。或者直接在布局文件中设置。



用户与地图交互
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Google地图还支持用户使用手势与地图进行交互。比如放大、缩
小、移动、水平旋转、倾斜地图等。



用户与地图交互
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可以在代码中通过UiSettings类设置用户手势控制的相关属性，其包括如
下几个函数。

• setZoomGesturesEnabled(boolean) 设置是否可以放大/缩小地
图
• setScrollGesturesEnabled(boolean): 设置是否可以滑动地图
• setTiltGesturesEnabled(boolean): 设置是否可以倾斜地图
• setRotateGesturesEnabled(boolean) 设置是否可以旋转地图
• setAllGesturesEnabled(boolean) 设置是否可以使用所有手势控
制



位置信息 My Location
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• Google Maps API 提供给 Android 设备的位置数据包括设备的当
前位置（结合使用多种技术确定）、移动的方向和方式，以及设备移动
范围是否覆盖预定义的地理边界（或称地理围栏）。

• Google Map API 通过My Location 层提供了一种在地图上显示设
备位置的简单方式。它并不提供数据。

• 在启用 My Location 层之前，必须确保具备所需的运行时位置权限。
即在程序运行时动态检查和申请位置权限。



位置信息 My Location
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• 在HelloMap中利用支持库检查权限，然后启用 My Location 层

• 启用了My Location 层时，My Location 按钮会出现在地图的右
上角。 当用户点击该按钮时，摄像头将设备的当前位置显示为地图
的中心。



位置信息 My Location
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• 我们还可以使用GPS传感器或者Google Play services Location 
API 获取当前位置。

• 获取Google Play services Location API 返回的Location
对象，然后将其转化为LatLng对象才能够显示在地图上。此
外，还需要将摄像头移动到LatLng对象所在位置才能正确显
示.

Google Play services Location API 使用说明：https://developer.android.com/training/location/index.html



位置信息 My Location
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• 在HelloMap中使用GPS传感器获取当前位置，使用Toast显示经纬度
并将摄像头移动到当前位置。



地图标记 Marker

28

• 标记用于标识地图上的单个位置。标记包括位置、标记图标、信息窗
口、标题、详细信息等内容。



地图标记 Marker
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标记是 Marker 类型的对象，通过
GoogleMap.addMarker(markerOptions) 方法向地图添加。



地图标记 Marker

30

开发者可以根据程序需求，自定义标记的相关属性。

• 标记的颜色

• 标记的透明度

• 标记的图像（图标）

• 将标记平面化

• 旋转标记



地图标记 Marker
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改变标记的颜色需要使用defaultMarker（）函数，传入的参数就是标记
的颜色。其包括如下已定义的颜色。



地图标记 Marker
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更改标记的图片需要将目标图片导入到项目中，在icon中设置显示图标



地图标记 Marker
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• 标记设计为具有交互能力。 它们默认接收 click 事件，通常与事件侦
听器联用以调出信息窗口。

• 默认情况下，当用户点按标记时，地图工具栏出现在地图右下角，让
用户可以快速访问 Google 地图移动应用。



地图标记 Marker
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此外，还可以使用setDraggable()函数设置标记可拖动。



地图标记 Marker
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• 信息窗口在标记上方的弹出窗口中显示文本或图像。 信息
窗口始终固定在标记上。 其默认行为是在用户点按标记时显
示。

• 添加信息窗口最简单的方法是设置相应标记的 title() 方法
和setSnippet() 方法。



地图标记 Marker

36

• 在用户点按标记时，通过信息窗口向其显示信息。 一次只
能显示一个信息窗口。 如果用户点击另一个标记，将隐藏当
前信息窗口，并显示新的信息窗口。

• 可以通过对目标标记调用 showInfoWindow() 以编程方
式显示信息窗口,调用 hideInfoWindow() 隐藏信息窗口。



地图标记 Marker
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在HelloMap中给当前位置增加标记。



地图形状
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Google Maps API for Android 提供了一些简单的方法,向地图
添加形状。包括：

• Polyline 是一系列相连的线段，可组成您想要的任何形状，
并可用于在地图上标记路径和路线

• Polygon 是一种封闭形状，可用于在地图上标记区域

• Circle 是投影在绘制于地图上的地球表面上地理位置准确的
圆圈



地图形状
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以Polyline为例，说明向地图添加形状的方法：

• Polyline 对象包含一组LatLng 位置，它创建的一系列线段
以有序方式将这些位置连接起来。

• 如需创建多段线，首先需要创建一个 PolylineOptions 对
象并为其添加位置点，位置点以LatLng 对象形式表示。 然后
Google Maps API 按照向PolylineOptions对象添加点的顺序
在各点之间绘制线段。



地图形状
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下面这段代码说明了如何向地图添加矩形：

参考资料:

官网：https://developers.google.com/maps/documentation/android-api/
Tutorial：http://www.hermosaprogramacion.com/2016/05/google-maps-android-api-v2/

https://developers.google.com/maps/documentation/android-api/
http://www.hermosaprogramacion.com/2016/05/google-maps-android-api-v2/


Google地图应用 V1 to V2
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Google 在2012年发布了Google Maps API v2，其与v1有很大的
不同。

• 设置地图的相关属性

v1中设置地图的相关属性需要通过MapController设置，
MapController是MapView的控制器，可以控制MapView的显示中心和
缩放级别等功能

• 增加标记

在v1中添加标记需要使用Overlay。Overlay是一个可显示于地图之
上的可绘制的对象。

• 定义地图上的位置

在v1中需要将经纬度封装在GeoPoint类对象中。

• 等等。



百度地图
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• 百度地图 Android SDK是一套基于Android 2.3及以上版本设备的

应用程序接口。 您可以使用该套 SDK开发适用于Android系统移动

设备的地图应用，通过调用地图SDK接口，您可以轻松访问百度地

图服务和数据，构建功能丰富、交互性强的地图类应用程序。

• 自v4.0起，适配Android Wear，支持Android穿戴设备，新增室

内图相关功能。

• 2017年11月10日V4.5.2发布



百度地图
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• 百度地图SDK提供实现丰富的LBS功能：

地图：提供地图的展示和缩放、平移、旋转、改变视角等地图操作；
室内图：提供展示公众建筑物室内地图的展示功能；
Android Wear：支持Android穿戴设备；
POI检索：可根据关键字，对POI数据进行周边、区域和城市内三种检索；
室内POI检索：支持设置城市和当前建筑物的室内POI检索；
地理编码：提供地理坐标和地址之间相互转换的能力；
线路规划：支持公交信息查询、公交换乘查询、驾车线路规划和步行路径检
索；
覆盖物：提供多种地图覆盖物（自定义标注、几何图形、文字绘制、地形图
图层、热力图图层等），满足开发者的各种需求；
定位：采用多种定位模式，使用定位SDK获取位置信息，使用地图SDK我的
位置图层进行位置展示；

……
百度地图API地址：http://lbsyun.baidu.com/

http://lbsyun.baidu.com/


Questions?
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